POZIMUS - pravidla hry

Jaky neporadek!

Goblini si zacali hrat v regalu magickych ingredienci a ted bude hodné tézké najit prisady, které jsou
potfebné k vyrobé kouzelnych lektvar(. Promérite se v ¢arodéjnice a Carodéje, posunte ty spravné nadoby
se skfety a dokoncete své lektvary dfive neZ ostatni.

Oh!, jen co s tou prokletou zakernou kockou? Jak naschval vidy zasedne surovinu, kterou potfebujete
nejvic.

KOMPONENTY

1 hraci deska

10 pohara s dvojci skretll rGzné barvy
16 zetonU ingredienci

15 karet kouzelnych lektvart

2 barevné hraci kostky

PRIPRAVA HRY

Nahodné umistéte 1 Zeton ingredienci na kazdy ze Ctvercl desky, tedy do kazdé police carodéjnického
regalu. Dale ndhodné zakryjte 10 z nich pohary a do jedné z police bez pohdru umistéte skodolibou kocku.
Nakonec dejte 2 karty kouzelného lektvaru kazdému hraci. Ten si je musi ponechat v ruce zakryté tak, aniz
by je ostatni hraci vidéli.

JAK HRAT

Hraci se stfidaji v tahu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hra¢ na fadé hazi 2 barevnymi kostkami a podle
vysledku hodu vymeéni pozice dvou pohdr(, které si vybere. Kazdy znich musi mit na vrchu aspon jednoho
skfeta stejné barvy, jako padl na kostce. Pohdry mohou byt presunuty jediné do volné police, na které
nesmi sedét kocka. Je to tady, ty jeji naschvaly!

Napriklad: Pokud hod ukazuje Zlutou a cervenou barvu, hrd¢ muZe presunout jakykoli pohdr, ktery md
Cerveného skreta, a jakykoli pohdr ktery ma Zlutého.

Pokud existuje pohdr s barevou kombinaci obou skretll, jako padla na kostkach (zluty goblin a cerveny
goblin), odkryjte i tento tfeti bonusovy pohdr.

Kdykoli kazdy hra¢, ktery ma po ukonéeni kazdého tahu v ruce lektvar, jehoZ pfisady jsou viditelné na desce
(tedy pokud tyto prisady nejsou pfikryty pohdry a v dané polici nesedi ko¢ka) mize zakficet , POZIMUS”
a odlozit svou kartu lektvaru na stll licem nahoru. Kdyz hrac takto ptipravi svlij lektvar, vezme si za néj
novou kartu a vlozi si ji do ruky tak, aby ji nikdo nevidél. V kterém koli ze svych tahG se mlze hrac
rozhodnout, Ze sv(j pfipraveny lektvar vypije (otoenim karty licem dol(). To hrac¢ udéld, pokud chce vyuzit
kouzlo jeho efekru podle jeho barvy takto:

1. Zlutd = Pfed pohybem s pohdrem se pod né&j mize$ podivat a pripadné si vybrat jeden jiny.
2. Zelend = Mlzete znovu hazet jednou kostkou (jinymi slovy, pfesunout tak tfi pohary za jeden tah)
3. Cervend = Misto toho, co se objevi na jedné z kostek, m(iZete presunout jakykoli pohar, ktery chcete.

SPECIALNi HODY - co nas mize na kostkach prekvapit

¢ kdyz padne Kocka - hra¢ musi presunout kocku na jinou polici, kde neni pohar

e Cernd barva - Hra¢ mlize pohybovat jakymkoliv poharem nebo kockou.

® Obé kostky zobrazujici stejnou barvu - odkryjte dva pohary, které maiji tuto barvu.

KONEC HRY
Hra¢, kterému se podafi vyrobit TRI lektvary, vyhrava hra.
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