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OBSAHUJE:

Hra se sklada z 34 Zeton( z vysoce odolného kartonu vysoké kvality. Zetony obsahuji rtizné
textury s redlnymi snimky prostredi. Rozméry zetonl jsou: 9x9cm.

DOPORUCENY VEK:

Od 3 do 8 let.

Taktéz mlze byt urcena pro déti jiného véku, pro déti se specidlnimi potfebami nebo také
dospélé, ktefi chtéji pracovat s hmatovymi indispozicemi, vizualni paméti a pozornosti
prostifednictvim dotyku.

Zafez na spodni strané ¢ipl umozriuje spravné umisténi v pribéhu hry.

DIDAKTICKE CILE:

Rozvijet pozorovani a pozornost.

Cvicit vizudlni a hmatovou pamét s redlnymi obrazky, které maji rizné textury.
Zaclenit informace rlznych smysl{ v ramci rozpoznavani predmétg.

Pracovat s hmatatelnymi indispozicemi prostifednictvim rozpoznani rliznych textur.
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Rozvijet slovni zasobu souvisejici s objekty Zivotniho prostredi.

SYSTEM HRY A AKTIVITY:

1. Klasické zapamatovani: PoloZte Zzetony licem doll tak, aby byl vyfez na spodni
¢asti. Otocte dva Cipy stranou nahoru. Pokud jsou stejné, vezméte si je. Pokud nejsou
stejné, vratte je zpét na stejné misto. Vyhrava hrac, ktery ziska nejvice parl stejnych
Zeton.

2. Hmatova pamét: Polozte Zetony licem dolli tak, aby byl vyfez na spodni &asti.
Otdcejte postupné dva zetony nasledujicim zplsobem: hrac zvedne prvni zeton, drzi
jej licem nahoru a dotyka se ho prsty. Pfed zvednutim druhého Zetonu zaviete oci a
zkuste po hmatu uhodnout, jestli jsou obé karty stejné. Ostatni hraci musi byt
potichu, aby se hrajici hrac soustfedil. Pokud se hra¢ domniva, ze jsou oba Zetony
stejné, oznadi je a otevira oci, aby vsichni jeho protihraci mohli zkontrolovat tyto
zetony. Pokud hsou identické, dvojici Zeton( si nechava, v jiném pfipadé vrati zetony
licem dol{l, kde byly umistény, a pokracuje daldi hrac. Vyhrava hrac, ktery ziska
nejvice pard stejnych zeton(.

3. Rozpoznani obrazku: Vyberte 4 z 34 zetond, které tvofi hru. Dale se obeznamte s
texturou kazdého vybraného Zetonu. Zamichejte je a polozte smérem dol(l. Zavrete
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oci a vytahnéte si jeden ze Ctyf ZetonU. Prostfednictvim hmatové a senzorické
paméti muséte byt schopni rozpoznat textury a fict, o jaky obrazek se jedna.
Obtiznost muzete zvysit pridanim vice Zzeton(.

Slovni zasoba: Pojmenujte obrazky, které jsou zobrazeny na zetonech.

Formovani jazyka: Vytvérejte fraze pomoci obrazk(, které jsou zobrazeny na
zetonech.

Asociace a tfidéni: Vymyslejte asociace a tfidte podle nékterych spole¢nych
charakteristik nebo textur dva ¢i vice obrazky.
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