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+BARVY PRO VSECHNY*
Primarni a sekundarni barvy

Ref. 20534

OBSAH HRY

- 36 karet s redlnymi fotografiemi

- 6 kruhovych karet: na jedné strané barvy, na druhé kategorie
- 2 maxi kostky: barevna kostka a kostka s kategoriemi

- 1 list se samolepkami na kostku

Karty jsou vyrobeny ze silného, odolného, velmi pevného a vysoce kvalitniho kartonu.

Materidl je Setrny k Zivotnimu prostfedi, pochdzi z trvale udrzitelnych les(l, obsahuje vysoké
procento recyklovaného materidlu a je 100% recyklovatelny.

Popis obou stran kruhovych karet:

- BAREVNE KARTY (jedna barva)
PRIMARNI barvy
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CERVENA ZLUTA MODRA

SEKUNDARNI barvy
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- KARTY S KATEGORIEMI (vicebarevné s jednou hlavni kategorif)
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doprava
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obleceni kvétiny
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zvifata predméty
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DOPORUCENA VEKOVA SKUPINA
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Déti od 3 do 8 let.

Inkluzivni asocia¢ni hra, jejimz zamérem je osvojit si primarni a sekundarni barvy. Podle
hodnoty na hozené kostce se doplnuji barevné kruhy redlnymi fotografiemi.

Obsahuje barevnou abecedu ColorADD®, kterd umoziiuje barvoslepym détem hrat si
a zaclenit se do tfidy.*

Jsou barvy pro véechny? S nasi hrou je zvladne kazdy!
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VZDELAVACI CILE

rozeznavat primarni a sekundarni barvy

naucit se, jak se tvofi sekundarni barvy

v¢as odhalit u déti barvoslepost

péstovat hodnoty respektu, rovnosti, tolerance a za¢lenéni
zlepsSovat pozornost a schopnost se soustredit

rozvijet zakladni slovni zdsobu spojenou s obrazky na fotografiich
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DOPORUCENI KE HRE

Seznamte déti s fotografiemi na obrazkovych kartach
Nez za¢nete hrat, je vhodné si prohlédnout a popsat, co na obrazcich vidite.

Karty obsahuji realné fotografie, které se mohou pojit s rlznymi barvami. Asociace je
zvyraznéna stejnou barvou na okraji karet.

Kruhova ikona v levém spodnim rohu kazdé karty slouzi jako pomucka barvoslepym
osobam.

Aby bylo mozné rozliSit mezi primarnimi a sekundarnimi barvami, u obrazkovych karet
se zakladnimi barvami je spodni okraj vypukly:
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POZNAVAME BARVY

Pomlicky: karty s redlnymi fotografiemi, kruhové barevné karty, barevna kostka

5.

Umistéte kruhové barevné karty licem nahoru doprostred stolu.
Polozte obrazkové karty na hromadku licem dold, zamichejte a rozdejte mezi hrace.

Vsichni hra¢i musi mit stejny pocet obrdzkovych karet. Pokud né&jaké zbydou,
rozmistéte je kolem kruhovych karet s odpovidajicimi barvami.

Kazdy hra¢ hodi kostkou. Podle barvy, kterd padne, hledd ve své hromadce
obrézkovou kartu stejné barvy, kterou umisti vedle odpovidajici kruhové karty.
Pokud nenajde vhodnou obrazkovou kartu, tah pfechazi na dalsiho hrace.

Vitézem je hrag, ktery jako prvni pouzije viechny své obrazkové karty.

Kooperativni hra

1.

Uprostted stolu vytvorte dvé hromadky: jednu z kruhovych barevnych karet, druhou
z obréazkd. Vechny karty otocte licem nahoru.

Kazdy hrac hodi kostkou. Podle barvy, kterd padne, hledd vhodné obrazkové karty
a pfifazuje je k pfislusné barevné karté.

Pokud jiz na stole nejsou zadné obrazky, které by odpovidaly barvé na kostce, hazi
se znovu.

Hra konci, kdyz je 6 barevnych kruh(i doplnéno obrazkovymi kartami, tj. vznikne
6 monochromatickych kruht (kazdy jedné barvy).

BARVY A KATEGORIE

Pomlicky: karty s realnymi fotografiemi, kruhové karty s kategoriemi, barevna kostka,
kostka s kategoriemi.

1.

Uprostfed stolu vytvorte dvé hromadky: jednu z karet s kategoriemi, druhou
z obrdazkd. Vechny karty otocte licem nahoru.

Kazdy hrac hodi 2 kostkami. Podle barvy a kategorie, které padnou, hledd vhodnou
obrézkovou kartu. Tu pak pfitadi ke kruhové karté se stejnou kategorii a ke stejné
barvé.

Pokud na kostce padla stejnd barva i kategorie jiz dfive, tah pfechazi na dalSiho
hrace.

Po doplnéni viech fotografii k 6 kategoriim hraci otoci obrazky rubem nahoru.
Zkontroluji, zda je spravné propojili s barvou i kategorii (viz obrazek):
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4. Hra kon¢i, kdyz jsou spravné doplnény fotografie ke viem 6 kategoriim (kazdé
kategorii odpovida jeden 6barevny kruh z obrazkovych karet).
TIP NA ZLEPSENI

U obou vyse popsanych variant hry se pfi vrhu kostkou doporucuje fict nahlas barvu, kterd
padla, a urcit, zda patfi mezi primarni nebo sekundarni. V pfipadé sekundarni barvy je mozné
také jmenovat, které 2 primarni slozky ji tvofi.

* BAREVNA ABECEDA ColorADD °®

Tato hra vyuzivd barevnou abecedu ColorADD® jako jedinec¢ny, univerzalni, inkluzivni
a nediskriminaéni jazyk, ktery umoznuje barvoslepym osobam identifikovat barvy.

Jsou barvy pro vSechny? S nasi hrou je zvladne kazdy!

NeZ déti naucite barevnou abecedu ColorADD®, sledujte je pfi hie, abyste zjistili pfipadné
potize s pfifazenim konkrétni barvy. Pomoci hry Ize v¢as odhalit barvoslepost, event. ji dale
konzultovat s odbornikem.

Barvoslepé déti si musi osvojit barevnou abecedu ColorADD®, aby mohly hrat hru na stejné
urovni.

Déti s normalnim vnimanim barev se mohou abecedu naucit tim, ze pfifadi barvu k symbolu,
u kterého se objevuje.

Je tfeba mit na paméti, Ze spodni ¢arka symbolu ColorADD® naznacuje spravnou orientaci
ikony.

TSNS
iattend

_ o EDUCATIONAL & INCLUSIVE
W{M

CS




