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OBSAH:

Hra obsahujici celkem 35 karet: Na kazdé karté je obrdzek jiného kontextu tykajiciho se
plvodu potravin (kde rostou a odkud pochazeji: kofeny, rostliny, stromy, mofe a zvifata) +
30 karet s fotografiemi potravin (6 karet potravin na Sestiuhelnik) + 1 hraci kostka

DOPORUCENY VEK
Od 3 do6 let.

PSYCHO-PEDAGOGICKE CHARAKTERISTIKY

Hra ASOCIACE, pfi které se naucite tFidit potraviny podle toho, odkud pochazeji. Zici se
tak dozvédi, odkud potraviny pochazeji a jak rlizné produkty rostou:

o V korenech/podzemni ¢asti: brambory, arasidy, fedkvicky, mrkev, ¢esnek a cibule.
o Jako rostliny nebo na kefich: raj¢ata, salat, meloun, okurky, kukufice a pSenice.

e Na stromech: jablka, hrusky, pomerance, citrony, broskve a olivy.

eV mofi: stikozubec, tundk, krevety, sardinky, skeble a chobotnice.

e Ze zvirat: vejce, maso, kurata, klobasy, Sunka York a mlé¢né vyrobky.

VZDELAVACI CILE

- Zlepseni schopnosti identifikovat, rozliSovat a klasifikovat.

- Zaclenéni a rozvoj zakladni slovni zasoby.

- Rozsifuje znalosti o potravinach a schopnost zaradit je podle toho, kde rostou nebo
odkud pochazeji.

- Podporuje rozvoj pozorovacich schopnosti a schopnosti popisovat obrazky a
fotografie.

- Zlepseni psychomotorické koordinace pfi manipulaci s kartami a jejich spravném
skladani.

ZPUSOB HRY A DOPORUCENI PRO POUZITIi

- Najednou mUze hrat az 5 DETI.

- Se systémem SELF-CORRECTING na zadni strané. To umoznuje ditéti volné
manipulovat s kartami a samo si opravovat, zda ukol splnilo spravné.

- Ucitel by mél klast otdzky, jako jsou: Odkud pochazi mléko, vejce, tundk atd.? Kde
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roste mrkev/raj¢ata/pSenice atd.? (Napf. kde rostou brambory? Brambory rostou
pod zemi. Kde rostou jablka? Jablka rostou na stromech).

- Prfed zahdjenim hry doporucujeme, aby ucitel zkontroloval, zda Z4ci rozumi zpGsobu
hry a systému samoopravy.

- Pokud pfi hodu kostkou padne kfizek, prechdzi tah na dalsiho hrace.

Verze pro skupinovou hru:

(1) Détem se rozdavaji Sestithelnikové karty. Do stfedu stolu se polozi
Ctvercové karty s rdznymi potravinami licem nahoru.

(2) Kolem kazdé 3estiuhelnikové karty by méli Zaci umistit 6 potravin, které se
vztahuji ke kontextu uvedenému na 3estithelniku. Lze také pouzit kostky:
kazdy hrac¢ postupné hodi kostkou a v zavislosti na kontextu musi najit a
umistit ¢tvercovou kartu (potravinu), kterd se k danému kontextu vztahuje.

(3) Nakonec si mohou na zadni strané karet zkontrolovat, zda byly potraviny
umistény na spravnou Sestiuhelnikovou kartu.

Verze s kostkami:

(1) Polozte 5 Sestiuhelnikovych karet licem nahoru doprostied stolu a rozdélte
karty s obrazky jidla mezi hrace.

(2) Kazdy hrac¢ hazi postupné kostkou a podle kontextu, ktery na kostce padne,
prifadijeden z Sestiihelnikovych dil(i ke své karté s obrazkem pfislusné akce.
Pokud nemaji kartu s obrazkem odpovidajici danému kontextu, pfechdzi tah
na dalsiho hrace.

(3) Vitézem se stava hrac, ktery se jako prvni zbavi véech svych karet.
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