Jak hrat?
Prvni hra¢, ktery do svého hnizda ziska tfi roztomila kufatka, vyhraje hru. Vérny hlidaci pes vam
s timto ukolem bude pomahat. Budete chranit vase lihng, odoldvat utokdm lisek
a strak, ale Pokud se farmaf rozhodne, Ze nastal Cas sbirat vejce, nic mu nemizZe stat
v cesté.
Pripravte si hru...
Rozdejte kazdému hradi 3 karty karty klosovdn! trojice
slepic, sefadte je do fady pred }13* @@ﬂ @ :fe',fntc
kazdého z nich a ostatni tyto karty L,’_//- y @P’;ﬁ‘:‘:’:
nechte v krabici. Zamichejte zbytek T @@ @
balicku hracich karet, rozdejte @
kazdému hraci tfi a zbyvajici nechte
v hromadce rubem vzh(ru na jedné strané hraciho pole.
Hrajte! Hrac, ktery nejlépe napodobi slepici, zahajuje hru. Pocita se i mavani rukama kolem sebe,
jako by to byla kridla! V kazdém kole hrac¢ zahraje jednu kartu z ruky, dobere si za ni novou
z bali¢ku a hraje dalsi hra¢ ve sméru hodinovych rucicek.
Kazda karta ma nasledujici efekt:
Umisténi vejce: Kazda karta jde hrat tak, Ze plati jeji rubova strana s vejcem. Vejce tak
mUzZete umistit na jednu z vasich slepic. Slepice v§ak nemUZe mit vice nez jedno vejce.
&= Kufe: Zahodte kartu vejce, kterd je na jedné z vaSich slepic, abyste vejce proménili
v kufe. Slepice nesmi mit vice nez jedno kufe a tuto kartu nemdzZete zahrat, pokud na slepici vejce
nemate.
% Straka: Kra, kré! Straky vZdy sbiraji véci, které jim nepatfi. KdyZ se hraje straka, jeden z hract
& (dle vybéru toho, kdo kartu hraje) musi zahodit jedno z vajec, které ma zahrané u jedné ze
svych slepic. Jakmile je karta zahrana, vejce a straka se umisti na hromadku odhozenych karet.
& Liska: Pozor, liSka se chystda udélat néjakou neplechu. KdyZz se hraje liSka, jeden
z hracd (dle volby toho, kdo kartu hraje) ztrati vSechna vejce snesena slepicemi, kterd budou
odhozena spolu s kartou lisky.
Kosik vajec: Pani, farmar se rozhodl, Ze je ¢as sesbirat vejce ze svého kurniku. VSechna
vejce v8ech hracéd jsou odhozena spolu s touto kartou.
Pes: Pes je nejlepsi pfitel Clovéka... ale je také nejlepSim pfitelem slepic. Hrag, ktery tuto
kartu hraje, ji m(Ze polozit pfed své slepice. Od té chvile ho zadna z karet straky, lisky nebo
¢erva hranych jinymi hraci neovlivni.
Kost: Nic nepotési psavic nez dobra kost. Hrag, ktery tuto kartu hraje, si ponecha psajiného
i hrace (pokud je ve hie) a karta kosti bude odhozena.
% Kocéka: Podivejte se na tu provokativni ko¢ku, jak se prochazi po farmé. Kdyz hraé zahraje
ko€ku, vSichni psi ji pronasleduji a jsou odhozeni ze hry spolu s kartou kocky.
b Cerv: Cervi si neustale hledaji nékoho, s kym by si mohli hrat. Pfi odehrani erva jeden
- z hracl (dle volby toho, kdo kartu hraje) ztrati jedno ze svych kufatek. Karty Cerva a kufatka
jsou odhozeny ze hry.
m Inkubator: Neni nic bezpecngéjSiho nez inkubator. Inkubator lze hrat pouze na vlastni
g slepici. Od tohoto okamziku je slepice (a jeji kufatko, které mlZe mit) zcela chrénéna
a nebude ovlivnéna Zadnou z ostatnich karet. Hrd€ nesmi mit ve hfe vice nez jeden
inkubator.
Pokud dojdou vSechny karty dfive, nez kterykoli hra¢ vyhraje, karty z hromadky odhozenych karet
se zamichaji a vytvofi novou hromadku pro losovani a hra pokracuje. Kdo vyhrava? Prvni hrac, ktery
ziska kufe za kazdou ze svych tfi slepic, je vitéz.
Tuto zédbavnou karetni hru vdm s &eskymi pravidly pfinasi Obchod U Motyla - SIKOVNE HRACKY.
www.obchodumotyla.cz
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