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Hra se sklada z:

- 6 desek s monstry

- 68 obrazki (34 oboustrannych kruhovych karet)
- 30 kratkych zubt

- 6 dlouhych zubl

Karty jsou vyrobeny z ekologického materidlu, Setrného k Zivotnimu prostfedi. Jsou
vyrobeny z vysokého podilu recyklovaného materidlu, pochazeji z udrzitelnych lest a jsou
100% recyklovatelné.

Jedna se osilny, odolny, velmi trvanlivy a vysoce kvalitni material.

DOPORUCENY VEK

Doporuceno pro déti od 3 do 6 let, ale mohou je pouzivat i stardi déti a/nebo déti se
specidlnimi potrebami.

Tato manipulac¢ni hra je vhodna pro fazi pfed naucenim se ¢ist. Zahrnuje mentélni rozdéleni
slov na slabikové jednotky a doplnéni desek s monstry jednim zubem za kazdou slabiku.

Tento materidl umoznuje détem naucit se mentalné rozdélovat slova na slabiky snadnym a
zabavnym zplsobem. Je vhodny pro rozvoj slabikového uvédoméni, které je soucasti
fonologického uvédoméni a je zakladnim predpokladem pro predcteni. Je také vhodny pro
déti se specifickymi poruchami uceni, jako je dyslexie.

DIDAKTICKE CILE

Sylabické povédomi je schopnost rozpozndvat, segmentovat a manipulovat se slabikami,
které tvofi slovo. Je zaloZzeno na schopnosti identifikovat rizné zvukové jednotky slov a
pracuje se na ném prostiednictvim aktivit, jako je segmentace (rozdélovani slov na slabiky),
rozpoznavani (identifikace pocatecnich, koncovych nebo stfednich slabik) a manipulace
(pfidavani, odebirani nebo spojovani slabik za ucelem vytvoreni novych slov).

Tento materidl vam umozni:

- Naudit se identifikovat slabiky.

- Zlepsit fonologické povédomi.

- Naucit se rozpozndvat prizvucné slabiky, které se ve slové vyslovuji s vétsiintenzitou
nebo silou.

- Procvicujte si povédomi o slabikach tim, ze slova mentélné rozdélite na slabiky a
umistite je (zuby) na monstrézni tabuli.

- Osvojte si slovni zasobu z redInych obrazkd.

- Rozvijejte pozornost a koncentraci.
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PRAVIDLA HRY

Dejte kazdému hraci 1 monstrézni desku, 5 kratkych zub( a 1 dlouhy zub. Umistéte
kruhové karty s obrazky do stfedu stolu.

Pokud je hract vice nez monster desek, mlizete hrat ve dvojicich nebo skupinach.
Kazdy hra¢ si vezme obrdazek ze stfedu stolu a umisti ho na svou desku s monstrem.
Podivejte se na obrazek a pojmenujte ho (v duchu nebo nahlas).

Do tlamy monstra polozte tolik zubd, kolik ma slovo slabik. Kazdy zub odpovida
jedné slabice.

Az vsichni hraci u stolu dokonci své desky, zkontrolujte spole¢né, zda bylo slovo pro
kazdé monstrum spravné rozdéleno na slabiky.

Ktomu je doporuceno tleskat rukama pfi kazdé slabice nebo klepat prstem, zatimco
vsichni nahlas vyslovuji slovo.

Jakmile jsou vSechny desky opraveny, otocte kruhovou kartu a opakujte aktivitu s

obrazkem na druhé strané karty. Poté odlozte pouzité karty stranou a vezméte dalsi

kartu ze stfedu stolu.

Hra konci, kdyz ve stfedu stolu nezlistanou zadné kruhové karty.

Pouze jeden hrac
Pokud je pouze jeden hra¢, mizete vyplnit 6 tabulek s monstry pomoci 6 obrazku a

pozadat lektora, aby zkontroloval vysledek. Tuto aktivitu mulzete opakovat, dokud
nedokoncite vsech 68 obrazkd.

Moznost oznadit pfizvucénou slabiku nejdel$im zubem
Existuje moznost oznacit ptizvu¢nou slabiku rozdélenim slov na slabiky a doplnénim

monstra zuby podle poctu slabik. Nejdel$i zub Ize pouzit k oznaceni pfizvucné slabiky, ktera
se ve slové vyslovuje s vétsi intenzitou nebo silou.

Podivejte se na obrazek svého monstra a dopliite jeho Usta jednim zubem na kazdou
slabiku. Pocitani slabik bude monstrézné zadbavné!
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